Héritage Culturel

Reconstruction et animation de sites anciens

Introduction

Héritage Culturel Virtuel Habité
Héritage Architectural Hybride = acoustique

Représentation virtuelle historique et culturelle de sites
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Navigation Interactive vs Visite passive
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Projet : Charisma

Buts du projet
Reconstruction de mosquées turques
Simulation visuelle et sonore
Simulation de scénes en temps réel
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Architectural plans of the XVI century Hag
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Architectural plans of the XI century Hagia Sophia Church

-
.

-
s

At

i
L+

-

.

184
L

.
-

|

-

= |
| =
|
£

- |

L
e

ing

de the buildi

Ins|

1O

Details of the state of preservation of the surfaces
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