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Comparaison

5 . o lLes paramétres de sortie (état du visage/lévres,|
Les phonémes résultant sont utilisables avec ) sont attachés & un systéme d'animation
n'importe quel systéme d'animation faciale o n Sy
particulier
L'animation faciale résultante est étroitement
affectée par la base de données
d'entrainement

Les données capturées sont synchronisées

L'animation faciale résultante n’est pas
affectée par la base de données
d'entrainement

Facilité dans la collecte des données
(seulement la parole)

(parole et vidéo)
N La technique peut étre employée pour la
Seuls les mouvements des Ievres‘et de la synthése dautres mouvements faciaux
bouche peuvent étre générés (s, )

lUn modéle de coarticulation peut &tre appliqué|

sur [es phonémes du résultat La coarticulation fait partie de I'analyse

Grande dépendance de la langue Dépend moins de la langue

s
s
£ Mul

ihimedi
t Multimedia -

Les défis ...

»Indépendance de la langue et de I'utilisateur

» Indépendance du modele faciale utilisé pour
I'animation

» Requiert un entrainement minimale de le part
de l'utilisateur du systéme

Téte parlante ani

wincow
spesch
T temage Zero.
analysis | enemy crossing
3]
] 1 w—
Neural Recogiesa Smoothing 8 Fricative
vosests madulation estmation
. Moaazawowets Fricaves
Arimaion
— Facial Arimation Module

Analyse de |la parole

Extraction des paramétres

Choix de l'analyse Linear Prediction (LP)

« LP derived reflection coefficients are directly related to
vocal tract shape » [Wakita]

Les phonemes peuvent étre caractérisés par leur forme

Limitations

Marche bien pour les voyelles, /a/, lel, lil, lol, lul.
Pour les consonnes ?

Utilisation d’un réseaindeneENeRES;
— Neural Network - NN

» Répartition typique des

Propagation sur les 3
coefficients pour les cing voyelles

couches précédentes

choisies 12 points d’entrée
- - G
. — : 10 poins cachés
_ = : e . 5 points de sortie
— ; : Cing voyelles utilisées

[al, Iel, Iil, lol, Jul

12 speakers masculins

5 féminins

=

Résultats de I’entrainemeniae NN

Reconnu

lal lel 1l lo/ fu/
lal 241 2 15 11

Prévu il 0 3 301 0

0
lel 0 177 89 0 5
2
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[llc. Emotion Editor
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FAGen

« software to build facial expression and emotions

« 4 different layers: speech, emotions, head movements
and eyes movements

« Output Format : .fap files
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Results

Result on a virtual face
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